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Metsien, ihmisten ja koneiden
vuorovaikutuksella resilienssia, uusia
arvoverkkoja ja merkityksellisia kokemuksia
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Digitalisoimme metsat seka niiden
kayton ja arvoverkot %$

* Maailman johtava osaaminen metsatieteissa (UEF, Luke), paikkatiedon
hallinnassa ja sensorikehityksessa (FGI) seka peI|II|stam|sessa (TAU); tiiviissa
kumppanuudessa tutkimustulosten ja —osaamisen kayttajien kanssa

* Tavoitteena monipuolistaa metsaan liittyvia elinkeinoja, edistaa metsien
terveys- ja hyvinvointivaikutuksia, turvata luonnon monimuotoisuus seka
tehostaa metsien kayton johtamista ja operaatioita

* uusia, tarkempia ja monipuolisempia tapoja kerata, ymmartaa ja kayttaa tietoa
luonnosta

* uudenlaista ja uusiutuvaa digitalisoituun ja pelillistettyyn metsaymparistoon
pohjautuvaa liiketoimintaa

* lapimurtoja metsatieteiden seka peli- ja mobiiliteknologioiden, robotiikan ja
konenadn, laserkeilausteknologioiden ja paikkatiedon rajapinnoilla



Koko ketju metsista mieliin

TP1 Mullistavia
teknologioita

TP2 Ketteria

menetelmia
metsaekosysteemin metsatiedon
rakenteen ja hallintaan ja
toiminnan

jalostamiseen
tarkasteluun

-~ ) TP3 Alykkaita

TP4 Pelillisyytta keinoja metsia

luonnon, ihmisten koskevan

IE koneiqen paatéksenteon

vuorovaikutukseen monipuoliseen
tukemiseen
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Tavoitteena vaikuttavuus ja hy dyt

Yhtelsot ja Metsd-ja
kulttuuri peliteollisuus Kansalaiset Metsdluonte
LLEIN  \iiten yhteisot Miten yritykset Miten saamme Miten voimme
P2 parjaavat luonnon, menestyvat luonnon, ihmiset ja vahvistaa metsien
TP3— elinympariston ja liiketoimintansa ! . ' resilienssia
- talouden uudistamisessa elamykselliseen muuttuvassa
TP4 muutoksissa vhteispeliin maailmassa
VAIKUTUS Yhteisjen Taloudellinen ja Vuorovaikutuksen Terveet ja
mukautuvuus ja tekninen kukoistus digitalisointi ja elinvoimaiset
palautuvuus pelillisyys metsit

DECENT WORK AND 15 LIFE QUALITY INDUSTRY, INNOVATION
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TP1| Teknologioilla uutta suorituskykya

1. .Paikantaminen metsassa (ihminen, kone)'

2. 'Metsan sisalla ja paalla lentava drone, joka avustaa
metsakoneita

3. Referenssimittausten automatisointi liikkuvalla
laserkeilauksella

4.- - Sisaisen ja ulkoisen laadun liittaminen toisiinsa

5... = Yksittaisiin. puihin perustuva
metsavaratietojdrjestelmat V.3
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Uusia teknologioita kayttoon,
pistepilvien prosessointia

.
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TP2 1 Tavoltteena met5|en
dlgltaalmen kaksonen

e ® Tuotamme uutta tletoa ,.; L -
- _-. puiden tllavuudes;aja blomassasta S

oo . we.kasyusta, 0 Do

. ¢+ latvuksen rakenteesta j ja kehltyksesta ’“ .

erveydestéja ellnv0|masta e

S IaserkeliausalnelstOJen avuIIa

< Tuotamme uutta tietoa metsatuhoista j J»a
analy50|mme tuhOJen syita ja seurauksia

. _;ji_', 'Analyso1mme metsien kehlty'sta kuvaavien -
srmulaattorlenJa mallien Iuotettavuuttaja .

tletoaukkOJa : TN I




TP3 | Tavoitteena alykas paatoksenteko ¥ }5

'» Tuotamme tyokaluja tieteeseen perustuvaan
paatoksentekoon
* Iinformaatio simulaattoreiden-epavarmuuksista
parantamaan paatdksia

» Analysoimme metsanhoidon vaihtoehtojen
vaikutusta

* metsien resilienssiin
«: ekosysteemipalvelujen tuotantoon

muuttuvassa ymparistossa
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TP4 | Pelillistyva ihmisen ja metsan vuorovaikutus

Wusia otteita merkitykselliseen ihmisen‘ja.luonnon vuorovaikutukseen

* Innovoimme ja tuotamme pelillistamiseen’ja virtuaaliteknologiaan
perustuvia applikaatioita — luontomatkailu, metsien virkistyskaytto ja
terveyshyodyt, puunhankinta, metsatyot, just for fun,...
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Tutkimme teknologioiden vaikutusta -kognitiivisiin, emotionaalisiin,
sosiaalisiin, motivationaalisiin, kulttuurillisiin ja taloudellisiin
hyotyihin

. 9 + .+ .Kehitamme tutkimusperustaisesti ihmisen ja luonnon

& .- vuorovaikutusta johtaen ekologisen, taloudellisen, yhteiskunnallisen
ja kulttuurillisen kestavyyden kaytanteisiin koko arvoverkossa .

u u
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“Toimistossa’

VR metsa- Pelillistetty Simulaatio- Pelillistetty “Pelimoottori
kokemukset  paatostuki pelit” " asiakaskokemus

tMetsassa’

Dronet Roolipelitja - Puettava Lisatty

pohjainen seikkailu - teknologia todellisuus

pelillisyys : , ;
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(W) m-% METSIEN, IHMISTEN JA KONEIDEN VUOROVAIKUTUS Itiastizl 10



[ .. o ® .9
" METSIEN, fHIMISTEN JA KONEIDEN VUOROVAIKUTUS
- - . .. . .



UNITE | VAIKUTTAVUUSKUMPPANIT

AL

sPecim

v MOSAICMIL S

PONSSE ﬂ\\l\/letséteho
VINCIT s
S e

) B LUDOCRAFT
)> TORNATOR
X %

‘-
FINNISH GEOSPATIAL Lu ke Tampere
SUOMEN D ¢ . .
AKATEMIA | |~ chefortmano PGP T TR s University

Ve TAPIO 4

solid

N v
TERRATEC \ SUQMU
arbonaut

. metsakeskus
MTK




C
or
@)

european ‘3

bioeconomy
university

L3

EFI
USDA ¢

e N UNIVERSITYof
— TASMANIA

AUSTRALIA

\'z
%@ ke

EASTERN FINLAND NATURAL RESOURCES
INSTITUTE FINLAND

Universidade de Sdo Paulo

(.

=[] Tampere
University

|I 18
|

SHINSHU

UNIVERSITY



INCREASING IMPACT BY ACTIVE INTERACTION

IEH S

Scientific advisory committee (SAC) meetings

Stakeholder board (SB) meetings

Thematic stakeholder events (cruises) eg. NFI100

High-level cruises

Science-policy forums

An open international seminar

Studia Generalia

Case studies with interaction partners

Ministries legislation work, strategies

Articles, interviews, lectures, presentations

Dissemination via partners’s networks and web channels

Dissemination via project’s own web site

ntinuously =——

Occasionally - - -




Kiitos!
Thank you!
@UNITEflagship
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